Etienne

Artiste 3D - Polyvalent

s
- A PROPOS

Passionne depuis toujours par limagerie
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aux études qui me sont confiées. 3Ds Max VRay Unreal Substance Photoshop  Premiere
Engine Painter Pro

A travers mes competences dinforgra-
phiste 3D, je wvous propose un

= EXPERIENCES PROFESSIONNELLES
accompagnement professionnel et

réactif pour repondre a tous vos Designer 3D - Freelance
besoins en contenus digitaux. Janvier 2022 / -

. Création de projets 3D complets en partenariat avec des architectes d'intérieur
et bureaux d’études (images 3D, Vidéos, Visites Virtuelles).

. Formateur 3ds Max et Unreal Engine

Mars 2023 / -
07.82.85.86.73 . e i ) .. .
. Réalisation de formations professionnelles sur les logiciels 3ds Max et Unreal Engine.

. Organismes de formation :
melly.ebienne@gmail.com

Juin 2023 / - : EOPI
Fevrier 2023 / - : Formalisa
Juillet 2022 / - : F3DF

In Extenso | Artiste 3D

Juillet 2013 / Dec 2020
. Modeélisation, Texturing, Lighting de projets a partir de fichiers .CAD
https:/etiennemelly-com.webnodefir/ . Modélisation (high/low poly ) et Texturing

d'élements cde mobiliers (design ou mediccle).

.Rédalisation de Visites Virutelles en temps réel :

Modeélisation low poly

.Retopolisation d’objets high poly

Unwrapping d'UVs pour textures et lighmaps

Création et optimisation de materiaux et lighting
.Création d'interractions (ouverture de porte, matericux

et mobilier interractifs, mise en place de vidéos dans les écrans.
Jmplémentation des inputs utilisateur

Anigais - Langue maternelle et/ou création de Navmesh (VR)

. Création de vidéos promotionnelles :
Animations de cameércis
Rendus réseau (backburner / Deadline)
.Montage / Encodage
Export sous differents formats (avi, mp4, mpeg...)

. Credation et impression de dossiers clients (images 3D).

4 FORMATIONS

2012 - Licence Autodesk - CGl Trainer - Production 3D

2010 - Developpeur Multimeédia




